
jogos de cartas gr&#225;tis

&lt;p&gt;O Paci&#234;ncia Spider &#233; um jogo de cartas inserido em {k0} um gr

upo mais vasto de jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; chamados de Paci&#234;ncia.â��ï¸� Tal como os demais jogos desse grupo, es

t&#225; pensado para um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogador apenas, mas pode ser adaptado para incluir maisâ��ï¸� jogadores.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Na {k0} vers&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tradicional, que &#233; tamb&#233;m a mais jogada, utiliza dois baralh

os de cartas e dois naipes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O n&#250;meroâ��ï¸� de naipes e de baralhos pode variar segundo o n&#237;v

el de dificuldade que o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogador pretende. Independentemente desse n&#237;vel, oâ��ï¸� objetivo do 

jogo &#233; sempre o mesmo. O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogador deve construir 8 funda&#231;&#245;es por naipe e em {k0} ordem

 ascendenteâ��ï¸� (do &#193;s ao Rei).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O nome desse jogo resulta precisamente dessas funda&#231;&#245;es j&#2

25; que recordam as 8 pernas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; umaâ��ï¸� aranha (spider em {k0} ingl&#234;s).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Paci&#234;ncia Spider surgiu pela primeira vez em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 1947, mas a {k0} popularidade mundial apenasâ��ï¸� se come&#231;ou a const

ruir em {k0} 1998, ano em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} que foi inclu&#237;do nos jogos do software Windows da empresaâ��ï¸� 

Microsoft. Desde ent&#227;o,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se converteu em {k0} um dos jogos favoritos de milh&#245;es de pessoas

, fazendo inclusive&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; frente ao tamb&#233;mâ��ï¸� popular Paci&#234;ncia Klondike.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como jogar Paci&#234;ncia Spider&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesse jogo de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Paci&#234;ncia Spider, o jogador pode escolher jogar com 1, 2 ou 4â��ï¸� n

aipes. Quantos mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; naipes utilizar, mais dif&#237;cil ser&#225; o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As regras b&#225;sicas s&#227;o sempre as mesmas em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} todos osâ��ï¸� casos, mas existem pequenos detalhes que se alteram e 

influenciam sua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Disposi&#231;&#227;o da mesa de jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um jogo de Paci&#234;nciaâ��ï¸� Spider, a mesa de jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#233; dividida em {k0} tr&#234;s &#225;reas distintas: o baralho de r

eserva, as funda&#231;&#245;es e as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��ï¸� pilhas, tamb&#233;m chamadas de colunas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio do jogo, as cartas s&#227;o dispostas em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 10 colunas na mesa. Da esquerdaâ��ï¸� para a direita, as primeiras 4 colun

as cont&#234;m 6 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; e as restantes cont&#234;m apenas 5. Todas as cartas est&#227;oâ��ï¸� volt

adas para baixo com exce&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; das &#250;ltimas de cada coluna. Estas se encontram voltadas para cima

 e vis&#237;veis para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��ï¸� jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No baralho de reserva s&#227;o agrupadas todas as cartas que n&#227;o s

e colocaram nas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colunas. J&#225; as funda&#231;&#245;es come&#231;am comoâ��ï¸� espa&#231;

os vazios para que o jogador inicie as suas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sequ&#234;ncias do zero.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A divis&#227;o da mesa de jogo &#233; sempre aâ��ï¸� mesma, independentemen

te do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#237;vel de dificuldade escolhido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Paci&#234;ncia Spider, o objetivo do jogo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mover todas as cartas paraâ��ï¸� as funda&#231;&#245;es, inclusive as que 

se encontram no baralho de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; reserva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio de outros jogos de Paci&#234;ncia, n&#227;o &#233; po

ss&#237;velâ��ï¸� mover cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; individuais para as funda&#231;&#245;es. O jogardor deve construir as 

sequ&#234;ncias completas na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mesa de jogo antes de asâ��ï¸� tranferir. As cartas s&#227;o automaticamen

te reorganizadas em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; uma sequ&#234;ncia ascendente durante essa transfer&#234;ncia.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Baralho de reserva&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Paci&#234;ncia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Spider n&#227;o &#233;â��ï¸� poss&#237;vel virar e conhecer as cartas agru

padas no baralho de reserva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesse&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogo, quando voc&#234; clica sobre o baralho, s&#227;o adicionadasâ��ï¸� a

utomaticamente 10 cartas na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mesa, uma por coluna. Os jogadores devem, por isso, usar esse baralho 

com cuidado j&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; queâ��ï¸� as novas cartas podem bloquear o acesso &#224;s sequ&#234;ncias 

que j&#225; se encontram formadas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; nessas pilhas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apenas se pode utilizar oâ��ï¸� baralho de reserva quando n&#227;o existem 

espa&#231;os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vazios na mesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como jogar com 1 naipe&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o jogo come&#231;a, os jogadores podemâ��ï¸� ver e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mover somente as cartas superiores de cada coluna. Para desbloquear e 

revelar as que se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; encontram voltadas paraâ��ï¸� baixo, &#233; necess&#225;rio mover as carta

s imediatamente superiores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para criar sequ&#234;ncias entre as colunas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas sequ&#234;ncias s&#243; podem ser criadas emâ��ï¸� {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ordem descendente, ou seja, do Rei ao &#193;s. Por exemplo, pode coloc

ar um 7 sobre um 8,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mas oâ��ï¸� contr&#225;rio j&#225; n&#227;o &#233; permitido. Tamb&#233;m 

&#233; poss&#237;vel mover as sequ&#234;ncias entre as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pilhas. No caso do exemplo anterior, poderiaâ��ï¸� mover o 7 e o 8 ao mesm

o tempo para os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocar sobre um 9.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para ganhar o jogo, os jogadoresâ��ï¸� devem virar todas as cartas na&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt; mesa e as organizar em {k0} sequ&#234;ncias com o mesmo naipe. As sequ

&#234;ncias completadasâ��ï¸� s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; automaticamente enviadas para as funda&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como jogar com 2 ou mais naipes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogar com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dois ou mais naipes aumenta a dificuldadeâ��ï¸� do jogo porque as regras p

ara mover as cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; entre as colunas s&#227;o mais estritas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m nesse caso os jogadores apenasâ��ï¸� podem mover&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; as cartas entre as colunas para formar sequ&#234;ncias descendentes, m

as agora essas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sequ&#234;ncias podem conter mais que umâ��ï¸� naipe. Contudo, n&#227;o &#

233; poss&#237;vel mover sequ&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mistas, sejam elas completas ou parciais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, pode mover uma sequ&#234;ncia com um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��ï¸� 9, 8 e 7 de ouros, mas o mesmo j&#225; n&#227;o &#233; poss&#237;vel

 se esta for formada por um 9â��ï¸� de ouros,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um 8 de espadas e um 7 de ouros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dicas e estrat&#233;gias para ganhar ao Paci&#234;ncia Spider&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Paci&#234;ncia Spiderâ��ï¸� &#233; um jogo que combina estrat&#233;gia e s

orte. Normalmente, a probabilidade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de ganhar um jogo &#233; de 1 em {k0}â��ï¸� 3, mas &#233; poss&#237;vel me

lhorar suas chances usando algumas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dicas e estrat&#233;gias simples como essas:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tente sempre construir sequ&#234;ncias por naipe:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��ï¸� sempre que exista essa op&#231;&#227;o, deve preferir construir cada

 sequ&#234;ncia por naipe em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vez de os misturar. Essas sequ&#234;nciasâ��ï¸� s&#227;o m&#243;veis enqua

nto as mistas dificultam o acesso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#224;s cartas inferiores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tente liberar uma coluna: os espa&#231;os vazios entre as colunas&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;â��ï¸� podem ser preenchidos com qualquer carta. S&#227;o por isso uma boa 

ajuda quando voc&#234; quer&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; reorganizar suas sequ&#234;ncias ou liberarâ��ï¸� uma carta inferior.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Revele todas as cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; rapidamente: quantas mais cartas vis&#237;veis voc&#234; tiver na mesa

, mais f&#225;cil ser&#225; planejar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seusâ��ï¸� pr&#243;ximos movimentos e sequ&#234;ncias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Use o baralho de reserva apenas como &#250;ltimo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; recurso durante o jogo: o baralho de reserva podeâ��ï¸� ser uma faca de do

is gumes. Por um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; lado, adiciona mais cartas na mesa tornando mais f&#225;cil a constru&

#231;&#227;o deâ��ï¸� sequ&#234;ncias nas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colunas. Por outro, como adiciona uma carta em {k0} todas as colunas, 

pode bloquear&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimentos e at&#233; impedirâ��ï¸� a resolu&#231;&#227;o do jogo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Evite preencher os espa&#231;os vazios com um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Rei: s&#243; &#233; poss&#237;vel mover o Rei para um espa&#231;oâ��ï¸� va

zio, o que dificulta o acesso &#224;s cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que se encontram por debaixo deste. No entanto, este &#233; um casoâ��ï¸� 

de estrat&#233;gia ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; prioridades. Se voc&#234; coloca um Rei num espa&#231;o vazio, fica co

m acesso &#224;s cartas que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; estavam porâ��ï¸� debaixo deste, mas esse espa&#231;o j&#225; fica bloquea

do. Se, contudo, voc&#234; decidir&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; esperar, pode utilizar esse espa&#231;o para conseguir moverâ��ï¸� mais ca

rtas e tentar criar mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sequ&#234;ncias. Normalmente a segunda op&#231;&#227;o acaba sendo mai

s vantajosa a longo prazo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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