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&lt;p&gt;Betano Casino Gcash Online Studios (RUA), para desenvolver um jogo aut&

#244;nomo.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Foi um enorme sucesso, com cr&#237;ticas, em que ganhou o &#128273; pr

&#234;mio de melhor jogo de tiro em primeiro lugar na It&#225;lia e no primeiro

lugar da Europa em uma escala &#128273; de quatro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado no segundo semestre de 2010 e alcan&#231;0u 0 n&#250;m

ero 14 no ranking oficial da IGN.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi 0 nono &#128273; jogo da s&#233;rie &quot;Gang Chamusé&quot;.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;Durante uma pausa em suas fun&#231;&#245;es de CEO da Namco Games, a Na

Mco iniciou a realiza&#231;&#227;0 &#128273; do jogo intitulado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipa desenvolvedora queria criar um filme de com&#233;dia, baseado

no jogo Theé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Legend of Zelda, com dois filmes, &#128273; mas isso n&#227;0 acontece

u.&lIt;/p&at;
&lt;p&gt; O jogo acabou sendo muito bem-sucedido em {kO} produ&#231;&#227;0, por&

#233;m o produtor Peter Sausig preferiu seguir o &#128273; mesmo caminho.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;O est&#250;dio ainda n&#227;0 conseguiu contratar funcion&#225;rios, a

pedido de que a equipa poderia continuar com seus projetos sem &#128273; contra

tar ningu&#233;m para compor o universo.O produtor Peter G.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sausig ficou satisfeito com o filme e resolveu fazer mais desenvolvimen

to.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio &#128273; realizou v&#225;rios pequenos trabalhos, por&

#233;m nunca conseguiu fazer um personagem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sausig decidiu abandonar o projeto, mas na &#233;poca ele n&#227;0 quer

la &#128273; mais trabalhar com personagens t&#227;0 jovens como Zelda,&lt;/p&g
E?’th;p&gt;e escolheu fazer seu pr&#243;prio jogo.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Eventualmente o projeto foi conclu&#237;do, por&#233;m, devido a &#1282

73; uma disputa pessoal entre Sausig e Hideo Kojima ele acabou cedendo, dizendo

gue foi porque queria ter um grande or&#231;amento &#128273; para um filme de
a&#231;&#227;0, pois se podia manter o or&#231;amento mesmo ap&#243;s o lan&#231

;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido a conflitos, o est&#250;dio decidiu &#128273; desistir da produ

&#231;&#227;0 do jogo para permitir a produ&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;O diretor japon&#234;s RK Yoshidaka entrou em contato com Kuraki Yamada

, que &#128273; j&#225; havia trabalhado nas sequ&#234;ncias de filmes da franq

uia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2010, ap&#243;s ter sido recomendado por Yoshidaka, GCH dec

idiu &#128273; cancelar o projeto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Namco n&#227;0 quis continuar com a s&#233;rie e a equipa decidiu con
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